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3D grafika prakticky
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Tvorba 3D grafiky neni doménou jen
bohatych grafickych studii. Skvéle o Downlﬂad
vypadajici rendery si muZete udélat

i sami. A bude vam k tomu stacit

docela normalni pocitac. A co vic, za

profesionalni program na 3D grafiku

nezaplatite ani korunu! i TE——

Balik najdets v sekol Downlasd
l Je] L -
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rogram, ktery viom 30 mo- mi programu na tomte
daolovini edarma umozni, se  Gallary najdoto galard
menuje Blender, Existujo obrizk(;, ktord
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Blender 88 od ostatnich programd 1l | origindlnim ufivetelskym raEhranim. Okna
Haptikiad specidlnimi blenderoyymi okny. Chovajl se podobné, jako kdybysie spustiil .
nékolik programi najednou - kromd 2D editory tu jsou okna na jednoduché kresleni Po spulténi programu maie na abrazov-
- ca tfl oknm = 30 pohled do scény, okno
£i psand baxciu, Ty
s tlatitky 8 hlavni manu (Gpind nakala).

Mikete si jo nastavit podle lisosti, napf.
et 8l okno & tiatitky doleva & vpravo
nechat 30 pohled. Hdyi tolid levym tha-
Eitkem kiiknets na lenkou £dru, Kie-
—1s - i oddéluje delé okna, miiats takenim
[ (¥t deers |« - my#l okna posunout, & kKdyl rde klikne:
te pravym tiatithem, mitete okna spojit
pebo rozdélit Klivesam| [EIN) + n] pak
akno maximallzujets.

/

f

W shuladnost j& typl oken vie, nek se
wim zobrazl. Mnoho ulibeEnych funkel
Blenderu mi pro saba rviidini okno,
nicménd pro zaditak bude lopli si bich
svlifinich zalim neviimal.
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Primé oviddn poh
otateni n

@ Object Mode i | R s || Global ST \
¥ o Retima . b \,Z

(Dbjeet / Edit

Nastaveni .
Hastavenl programu najdetes v obaaku l )

okna User Prelerences. Baknd z ndj
vidite jon zahlavi, tady hiavnl menu

Blanderu, Stihnéte ho dold {levym ;’l
tlatithem tihnout za rozhrani mazi P

timio oknem & 30 View) & uvidite vic

Mastaven| vim mo¥na pfijde vhod, ak sl ﬂﬂ‘
Blender pofddnd vyzkoudite, Frogram sa
di upravit tak, aby pfesnd splficval vaie
pledstavy. Hapliklad se db oping zménit
barevay styl celého programu.

K tomu sleull nikolik rozbalovacich
manu v oddélen| Themas,




Dikad vibs vilechna ia okna?
Blander &l zaklidd ns tom, be |

odiidng. Ale kdyi sl na ndj svyknats,
E|istite, fo oviddini jo neuvEfiteing
rychid,
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© Objekt

Oping ziklad modslovini v programu je okno & 30 pehledem. Moind bude e radithu
oblitnd nausit ss ¥ ném pohybovat podie potfeby.

Orientace v prostoru

Pl spuliténi vim Blender sam vyivofl
krychli, Mibete se na ni divat e stran,
sta€l zmbtknout prostfedni tlatitke (ko-

letho) mydl a pahybem mydl sl nastavite
whodny smbs. Kdy® K tomu jeitd embck-
nate Shift, budete posouvat pohledem
do strany. Otdéenim koletka my8l se od
krychle vedalujate a pfiblifujote.
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Zakladni apravy

Kdy# v Object mode (pfepnéte v panelu nebo XM na krychli kilknete pravim acitkem,
vybarats | (buds cbtatend razovs). Potom || midete vymazat kiivesou B Kdybyste to
uddlall omylem, zpét se vritite ndmou zkratkou [EXN] + E). Kiavesami + [ vytvor-
1 opl#i hlavy & vyzkouds|te si, oo se & ni dé dilat (taks j| vyberels pravim tladitkam).
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Prasnd|l s viak pohled ovidds ne numa-
ricka Widvesnicl: wiavesy K] o EN) nasta-

vuji pohlad ze stran, klivesa |fl shaora.
Klivesou [J] se zapink porspektiva, kte-
i @ na pohled maoham plirozendjid.
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Junns Nalson l.m €}, Crashed Ship (Ztroskotans lod) - Scif Ghrkeky femusi byt vidy naleiténg s Eisis

" Lo viech ID programd je
. Blender urfité nejrychilbedi,
; kdyk chosle udilat

DalSi objekty & opicl, Pledeviim |sou tu ostaini objelkty opi&i hlavu,

typu Mash. Kromé krychle a oplos to mdEe

byt tfeba Plane (plocha), Circle (kruh), Ale reeddvejie i do projektd, kterd
lak jste si moknd vEimll, Blender nabizi lcoSphere nebo UVSphere (kouwle). Viachny myshile vifnd = vibliinu zkulsnych
maham vic objektd nel pouse Krychli %8 chovall podobnd, jen mali jing tvar blendaristl uf ta oploe péknd i)

0 Vytvofie druhé kiidio kopirovinim do strany [200) + [ £}, Mastrojem Mirror [T > £7) Global jei obratte. Kiavesam| [[2701) +

zapnéte plichytdvini a doladte polohu [T a poté drtte
l '
Klivesou tecks Ml nebo kilknutim v menu zapnéte otééen| kalem 3D kurzoru (Earvenobily ki), Nakratko phejdéte do Object mods (7N

 nastavie 3D kurzor na stfed rakety 22 + 1) > Cursor > Selection, v Edit mode potam vyberte [edno z postrannich kormidel, kidvesami
T3] + [) o) zkopirujte  ctacenim kelem osy X [T) () s phichytavinim ke hibetu lodi drite kidvesy a vytvolte smbrovs Kormidio,
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| Upravy jednotlivich objektd se providéji v txv. Edit mods,
-Ii dostanele sa o nd| Kldvesou g
|
=

¥ Edit mode se z kaddiho objektu - tedy | & krychle - stana cosl jako model slepeny o Spagel.

Pro lepdl pledstavu sl mbdete slopil opravdovou krychll Budete k tomu potfabovat dvanac
= ipagel (Sernd Shry) B osm Kousko lepidia (rdRowd tedky v rozich), Kromé toho mdiete lakovou
krychill oblapit Sastl paplrovgm| Etvercl, aby skrz nl nebylo vidét a abyste na nl mohll pfipadng
kraslit abrizky.
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e ?ﬂl‘tl!ﬂ', B‘d‘ﬂﬂ', face sloufi jen jako kosirs, Klerou polepite pa -
- plram, Jeden kousak papiru se nazyva face
Spagets sa v politaél nazyva edge [edi], [fejsl. Afkoliv z papiru miZets wsifihnout "“"i:"z'::'m' 'l ukhidat
wousek lepidia pak verbex, Mic z toho na Ko-  shoro cokolly, Blender vam umokni poulivat pricl] Rlayesov
skratka |« BN + [0

netndm obrizky neni vidét, Obaji v poditatl  jen trojiheliniky & Etyfdhalniky.

- | fsat \ L \ T \

Subdivision: 3
Radius: 1.00

-

Prejdiste do Object made a phdsjte koull =) + [¥) > Mesh > icosphere. To bude hiava mimozematans. Nejprve v pohledu ze strany [
€) s potom zeptedu ) i plemistéte nad atvor pro kabinu & kivesou ()i patriens zmonsets. Potom nastavie pohled zopfedu a opakovanym
kapirovanim [721) + [7] pridejte k hlavé dvé tykadia. Nezapomefite calé hiavé nastavit vyhlazevini pomoei 7] > Set Smooth.
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Dl o abviAB v lomic plipads ulitetng poutit v oslou rakety SubSur,

Pokud chests kfidia tésn)l phitisknout k trupu, musite trochu zmist SubSurf. Pousijte extrude [T] na spedni okraj kiiala,
ale nikam jim nehyjbejte. To by mélo probiém vyfedit.
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% . Jak s tim zachazet

% Vertexy, adge a face mibEate vwhirat -
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ste|nd jako coald objekty = & miels s nimi
I hibat, svbtiovat je & otbdet. Nabidks [EDY]
* m_] umodnu)e pfepinat na to, s &im privé

=,

choate pracoval. Vitiinou je potfeba vybrat
najednou vice vicl. V Blandemn [sou Styfi
moknostl; jak 1o uddélat
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_~ Detailni modelovéni

:J Al pomoci popsangch ndstraji vwivolite
"h cxkolly, pofid to bude hroond hransts.
'"\ ladnim néstrojem mifete snadno libavol-
ny objekt vyhladil - 2 krychie udéla
-'-L'x kulitky. dmanuje as SubSurl & zapind se
B tatitkem Add Modifier>SubSurt
9 - LY
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WE;Bphare 0C] 00 CTH 1 Mat |

v Buttons Window [[I| Mate-1l napt. model
hracha, kiery se vam podafilo uddlat z ma-
léhe mnokstyl vertexd - cok vam umoRiuje
snadno a rychle providit zdsadni zmbny, tfe-
ba mu protdhnout nohy nebe mu ndkolik no-
hou pfidat =, mdfete diky funkcl SubSur
tenta model rychile vwhiadit.
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Co jeith zbyva? Nékollk |sdnoduchych, ale rdsadnich krokd. Pledeviim bude patfeba
() nastavit rakets » mimozemstanovi néjaké vodne materialy, Mimozemstan bude asi
Zeleny a raketa se bude vic lesknout (posuvnik Spec).

vim umoliuje rychle pracovat s libavaling
datailnim hrocham, kterdho vyivofite 3
napfiklad kliknutim na Haditko Apply

u modifikitory SubSurl, Funkce se zapind
pfepinatem v zdhlavi okna 20 View,

Pomaci ndkolika nistroji s vyhersts jeden,
kldvesou m] upravijete kilkdnim mydl tvar,
jako byste drbeli ¥ ruce kus modeliny,

¥ Edit Mode
(@ Object Mode

Jak nastavit svétia? Vyzkoubejte sami.
Mikay neubiodi pousit jich vie, jak js

widit na ohrdzk,

biei2)1



Takzvand materldly urduji, jak maji rizné objekty vypadat na svétle. Upravi se
v patfiEnd Castl Butions Window FB. Pledeviim je mdkete odiifit barvou, Novy
materidl pFidite kiiknutim na Haditho Add new, vybrandmo objekiu nastavites maber sl

>.< kiiknulim v pfisiuiné nabidce.

Nastavani jsdnatlivich viastnoati je
naitisti velmi plimotand. Vedle barvy

i leaku majl mater|dly jedté maoho dal-
dich funkel;, kKlord umo2fu)i realisticky
vrhlad, jajich poukivini jo ale kom-
plikovand,

Pofitafovid grafika je oblibend mimo jind proto, fo dokiaie dilat rajimavé elekty -
plamany, kouf, papraky = viastné cokoll;, co vis napadre. Jenomie by bylo hrozng
x““-\.‘ ndradnd na kapacilu potitate, kdyby viechno neustile akiuaslizoval bihem vadi
price. Proto se lyto efekty (ale tfeba | sting) zobrazi af pfl renderovini, To potom S
mikke trvat | celé hoding, v b#Enpch pfipadech o to jen pir sekund,

Kamera
Dalkei dilelitg objekt j& kamars. Te uréu- J,-'l
|®, 2 jakého pohledu sa bude vyhresloval
ﬂhlllllll ﬂ-.ll. nderu F10 vysledny obrazek (rander). Ve scbnd jo
- kamara potfeba jen jedna
L
_—' I::::lI:Ir:.:EI::J 1

“H“““ Roender prijvll rpracoviivand scény ae
znhljl Kldvesou . Pakud vytvofibe
oplel, kiard 86 divh nakharu, buds
abrizek yypadat velmi jednoduie,
Miatete ho ulodit ne disk kldvesou ml

i

Zhusime tento obrizek vylepsit, . il
Pledeviim mifste posunout kameru . T —T
tak, aby na opicl bylo lépe vidét, Abyste e m b
viddll scénu 2 |ajihe pohledu, 2mbtknite ; 1. M
kldvasu ﬂl na kldvesnicl vprave. Kromé S i

toha byste méll zménit pozadi na jinouw ﬂ:] TS

barva, thaba bilou nebo bledbdmodrow F 3

Jaka oblokha,



Osvitleni

¥almi dilefity typ objektu je Lamp (sviitio). Svitel mizets mit ve scénd neamezend, le
potfeba se s nimi trochu naweit zachizet = rdledi na vasem odhadu, kolik svétel ss hodi
a kde maji byt. Kromé toho se | svbtla déli do nékolika typd, ze kienjch si miZete vy-
brat (Lamp, Spot, Sun a daldl), Kvalitni sawitleni e pro obrdzek dale#ite, KdyE se poukije
sprivnid, daji se jeho pomoc| zamaskovat plipadné nedokanalostl, & naopak, hdyk se po-
utije §patnd, zakryji se pravé zajimavé detaily a vysiedek ztrati na krise. Kdy? mite do-
e, to néjakd st obrizhu jo malo prosvitiend, nebojte se sviilo pRidat.
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Filmy

Blandor jo pouliteiny | pro velké projekiy.
Plikladem jsou dva svobodné® filmy,
Elephants Dream a Big Buck Bunny.
Svabodnd proto, Be [sou sdarma

ke stakoni (vice na www.iabc,czh

. Nitkdy se v obrizcich sirdcim o beznaddjng &l hraju s materidly,
— nakonsc sbe gjistim, s za vlechno midke jenom dpainé oavitleni,
Nepodcefufie hao, Easto je potfebs &4 mu vinovsl | desitky minut,

© Soutéz
V programu se da hodné& objevit prostym zkousenim, a to

tfeba i nahodnym mackanim klaves. Mazete si byt jisti, ze
Blender vam za to disk nesmaze. Nebojte se své fantazie!

1. autodriha FARD v hodnaté 2500 K¢

Pokud se odhodlite ke skuteénému miZete 20éastnit pouze s jednim ma- % :‘:ﬂ":;;l"'w Karibiky 3
projektu, mate mofnost | vyhrat, teridlam, Vadi prici bude hodnotit po- 5. Model mat “ktu

Fosilajte ndm své vytvory ¥ Blendoru rota slodena z Elent redakee ABC a je- " ‘llhlll'n::n BMX K1200 LT
do 3, dervina 2008 na e-mailovou adre- Jich spolupracowniki, Vysledky sou- d

su abc@abe-magazin.cz, do pledméitu  téZe najdete na www.iabec.cz v sekei 5. batoh a pengienky Horsefeathers
naplite heslo ELENDER, Nezapomafi- Soutéie/Visledky od 10, éarvoa 2008,

te uvist svéd jméno, adresu, vik a zku-  Ceny posilame poftou. Kompletni pra-
senostl 8 Blenderam, jinak nebude- vidla soutéie najdete na www.iabe.cx

- Lo zafazeni do hodnocenil Soutdie se v sekol Soutida, ‘
LE

Co dal

W Boinostl, klerd Blendar nabizi, jo nepo-
mérnd vice. Pakud vas 30 modelovan za
ujale, xdraj daldich infermaci najdete na

AUTODRAHA FARO wawiabe.ca,

abenza



