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Z CEHO SE POCITAC SKLADA

Pocitac je sloZen ze Ctyr Lo )

Casti:

@ skiin pocitace
® monitor

® klavesnice

® mys

Skriri pocitace obsahuje =~ ————
nejdulezitéjsi ¢asti, ale nas
nyni skoro nezajima: je jako

motor u automobilu, a u néj také staci védét, Ze existuje. Nej-
dulezitéjsi na celé skiini je jedno tlacitko, kterym se pocitac
zapind a vypind. KdyZ je pocita¢ vypnuty, jednim stiskem tla-
Citka jej zapnete; kdyz je zapnuty, jednim stiskem jej vypnete.
Skfiti pocilate

Mnnilnr

Klavesnice

obr. 1:
Skladba pocitace

POZNEJ ViC

Poditaci chvilecku trvad, nez se nastartuje. Po stisku |
tlacitka zacne automaticky provadét rizné ¢innos- |
ti — skfin zaCne vydavat zvuky, zablikaji svétélka na |
Skrini i na kldvesnici, néco se zacne objevovat na :
monitoru. Pocitac se probouzi z hlubokého spanku 1
do stavu pfipravenosti, a mize mu to trvat i nékolik |
i
1
1
1
1
1
i

minut. BEhem tohoto probouzeni — spravné se fika
nabihani — pocita¢ nijak neruste, vyckejte, aZz se
véci na obrazovce ustali, a pak miZete zacit pra-
covat.
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Monitor je jakousi tabuli, na které vam pocita¢ ukazuje vy-
sledky vasi i své prace. Soucasné ale pocitac¢ s pomoci moni-
toru ovladate — monitor ihned ukazuje kaZzdy vaS sebemensi
krok, ve kterém pocitaci fikate, co ma délat. Monitor také uka-
zuje, co vSechno muiZete délat a jaké néstroje k tomu miZete
pouzit — mlZete si jej predstavit jako vas pracovni stil. Kldves-
nice a mys jsou pak dva prostredky, kterymi pocitac ovladame.
Pocitac ovladate piikazy a ty zadavate pouze pomoci klavesni-
ce nebo mysi, jinak to nejde. Potfebujeme oba tyto predméty
soucasné — nékteré ¢innosti jsou totiZ pfimo uzpusobené pro
mys, jiné pro klavesnici. D4 se fici, Ze skutecné prikazy jako
,.spust program, nebo ,,vytiskni dopis“ ¢i ,,ukon¢i praci se
zaddvaji nejsnidze s pomoci mysi; klavesnice slouzi jednak
k upfestiovani téchto prikazu, ale pak k Castéjsi préci s pocita-
¢em, jako je psani textll, zaddvani Cisel do tabulek atd.

Vase klavesnice i my$ miZou vypadat mirné jinak neZ ty na
obrazku — nic se nedéje, jsou to jen designové odchylky, funkc-
nost je stejnd.

JEDNOU VETOU

Skriri pocitace obsahuje viastni ,vnitinosti, dileZi-
té je na ni jedno tlacitko, kterym se pocitac¢ zapina
a vypind. Monitor ukazuje vysledky cinnosti pocita-
¢e a zobrazuje to, co s pocitacem provadite. Kla-
vesnici a mysi pak pocitac oviladate, k praci
potrebujete oboji.

SPOUSTIME A VYPINAME

POCITAC, POUZIVAME MYS
Pokud je vas§ pocita¢ zapojen
(zapojeni nechte na zkuSené;jsi
kolegy nebo nastudujte peclivé
navod ¢i podrobnéjsi literatu-
ru), stisknéte tlacitko na skiini
pocitace — sitovy vypinac. Tim
privedete do pocitace elektfinu,
pocita¢ se pak sam dovede pri-
pravit tak, aby vam byl plné
k sluzbam. Vyckejte chvili, do-

kud se na monitoru neobjevi to,
co ukazuje obrizek 3. Sitovy vypinac pocitace

obr. 2:
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obr. 3:

Obrazovka, ktera se objevi po nastartovani vaseho pocitace

KdyZ umime pocita¢ zapnout, méli
bychom jej také dokazat vypnout — tento
postup je ale jiny nez jeho zapindni. Dfi-
ve, nez pocita¢ odpojime od elektrické
energie, musime mu dat zase pokyn
k usnuti: pokud bychom jej bez tohoto
pokynu ,,odstfihli* dfive stiskem sito- % :
vého vypinace, mohli bychom mu trosku
ublizit. Naucime se tedy nyni pocita¢ vypnout

ON

tak, Ze mu dame nas prvni pokyn, nebo také prikaz pomoci mysi.

POZNEJ ViC

Co je to za zvuky, které pocitac vydava? Neustalé
tiché suméni ¢&i Susténi vydava ventildtorek, ktery
chladi néktera zafizeni v pocitaci aby se nepre-
hréla. Dale mdZete slySet trochu vyssi ton (nékdy
neprijemny), ktery je rovnéZz trvaly a je zejména
pri praci doprovazen prerusovanym chrasténim.
Tyto zvuky vydava jedna z mala mechanickych
soucasti v pocitaci, ktera se nazyva pevny disk —
je to kotouc, jenZ se neustale otaci a na kterém
jsou uloZeny informace. A pravé chrasténi zname-
na, Ze se na tento disk informace zapisuji nebo z
néj ctou.
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Mys by méla leZet vedle kla-
vesnice na podloZce; na mys
zlehka poloZzte dlan, abyste
s ni mohli lehce po pod-
loZce pohybovat (viz ob-
razek 4) — vyzkousejte si to.

obr. 4:
Uchopeni mysi

Nyni zkuste s mysi krou-
Zivé pohybovat, ale
ofima sledujte
obrazovku a na ni
malou Sipku (fik4
se ji kurzor). Sip-
ka by se méla
pohybovat tak,
jak pohybujete
dlani s mysi

obr. 5: (viz obrazek 5).
Ruka pohybuje UZ nyni vlastné
s mysi po podloZce pracujete s poci-

a stejné se pohybuje tacem!
i kurzor na obrazovce

VyzkouSejte si nyni pohybovat
s Sipkou mysi tak, abyste byli schopni se trefit na malé obraz-
ky, které vidite na obrazovce — zkuste na né zkratka ,,namifit
Sipku“ a mys zastavit v pohybu, aby se i Sipka na tomto obraz-
ku ustalila (viz obrazek 6).
Pocita¢ zatim nijak nereaguje; zatim jsme jesSté nezadali Zadny
prikaz. Piikazy se zaddvaji pomoci tlacitek mySi — myS ma dve,
pravé a levé. Pri drZzeni mysi v dlani méjte ruku poloZenou tak,
abyste mohli ukazovackem snadno stisknout levé tlacitko mysi
a prostrednickem tlacitko pravé. Ukazte nyni Sipkou (budeme ji
fikat nadale spravné,
tedy kurzor) na néja-
ky objekt a stisknéte
levé tlacitko mysi;
ukaZte na jiny objekt
a zase stisknéte levé

obr. 6: obr. 7:

Sipka se ustdlila Ztmavla ikona Tento pocitac — ikona
na ikoné Tento ztmavla po ukdazani na ni kurzorem
Pocitac mysi a po stisknuti levého tlacitka mysi
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tlacitko mysi. Objekt se zbarvi — pocitaC reaguje na vasi ¢innost
(viz obrazek 7).
Nyni uZ zaddme pocitaci ,,naostro* prvni piikaz — povel
k vypnuti. Postupujte tedy presné podle nasledujicich kroku:

1.

Namiite kurzorem mysi na obdélnicek v levém dolnim ro-
hu, ve kterém je napsano Start (obrazek 8).

Stisknéte levé tlacitko mysSi (kurzor musi pofdd mifit na
tento obdélnicek, nesmi vam ,,ujet”). Co se stalo? Obdélni-
cek se jakoby zamackl (také se

mu proto fika tlacitko Start) a ob-

‘s Start

jevil se nahle sloupec s dalSimi

obrazky a ndpisy. Tomuto sloupci
se tikd nabidka, protoze nabizi
spoustu dalSich prikaza k zadani

(viz obrazek 9).

Nyni zase pohnéte mysi —
ukazte kurzorem na napis
vpravo dole Vypnout po-
¢itac. Pocitac vas informu-
je, zda ukazujete spravné —
zobrazi vzdy modfe ten
prouzek, na ktery ukdzete
kurzorem (nemusite nic
mackat — obrazek 10).

Stisknéte opét levé tlacitko
mysi, kdyZ je kurzor na
fadku Vypnout. Nyni se
zacnou dit véci: obrazovka
zeSedne a uprostred se ob-
jevi obdélnicek (fika se mu
dialogovy panel), ktery
ukazuje obrazek 11.

Nyni je to jednoduché — na
panelu naleznéte obdélni-
cek (,,tlacitko*) s napisem
Vypnout. Pfesurite kurzor
mysi nad tento obdélnicek
a stisknéte levé tlacitko.
Pocita¢ nyni provede pfi-
pravy na vypnuti; to miZe
trvat nékolik sekund aZ na-
nejvys minutu. Pak provede
vlastni vypnuti, dokonce ne-
musite ani stisknout tlacitko
na skiini pocitace.

obr. 8:

Tlacitko Start v levém
dolnim rohu obrazovky

) Doty

L Jy Pensleded dukamenty

W1 tenta poFita?

[ cotsdat ey

i Tibderry fary

D) isavida  sdbornd pomsc

7 et
) somt...

obr. 9:
Rozvinuta nabidka Start

) Ookumenty

1) Posledad dokumenty  +
) Obriaey

) thadba

1 Tento potitat

» | [ ottt ey

i by a fasy.

) Hisortcs  sdboena i

obr. 10:

Rozvinuta nabidka Start
se ztmavlym fadkem Vypnout
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obr. 11

Zesedla obrazovka s dialogem Vypnuti systému Windows

Ma se vypinat také monitor?
KdyZ vypnete pocitac, obra-
zovka monitoru zlernd, ale
vét§inou zistane svitit mald
dioda na monitoru. Nechejte
ji svitit, neni nutné vypinat
monitor sitovym vypinacem.
V této podob& monitor témér
nespotiebovavd zadnou ener-
gii, a dokonce se uvadi, ze
ruénim vypindnim a zapina-
nim se vice opotiebovava.

obr. 13:

Monitor s rozsvicenou diodou

POZNAMKA

Na nékterych poci-
tacich mdze posled-
ni  krok vypadat
Jjinak — nedojde k au-
tomatickému odpo-
jeni od elektriny
a budete muset
stisknout ono tlacit-
ko na skfini. Pocitac¢
vas k tomu v tomto
pripadé vyzve.

L e e e

Vypnout poéitaé

Usporny re3im

obr. 12:

Dialog Vypnuti systému Windows
s kurzorem pripravenym

ke stisknuti tlacitka OK
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PRVNI PROGRAM, PRVNI DOPIS

Jisté jste uz drive slyseli slovo ,,program‘; co se za nim skry-
va? Program v pocita¢i si miiZete predstavit jako ,.Cinnost
s pravidly” — program néco provadi podle vaSich pokyn
a vlastnich moznosti. Naptiklad program pro psani textd: mi-
Zete v ném psat a upravovat dopisy ¢i jiné texty, jenom musi-
te veédét jak, a nemiZete v ném délat nic
jiného. A napsat dopis se nyni naucime.

Program se musi nejdfive spustit. Vyuzi-
jeme k tomu nabidky Start, kterd v sobé
skryva cestu prakticky ke vSemu, co je na
pocitaci. Stisknéte tlacitko Start, nabidka
se vysune. Nyni posunujte kurzor mysi po
této nabidce nahoru — v8imejte si, jak postup-
né ,,modraji* jednotlivé fadky této nabidky —
a zastavte se na fadku s nazvem VSechny pro- .
gramy (musi zmodrat). Ihned se objevi (jako- < — (#F%-
by ,,vysune) nova nabidka — viz obrazek 14.

) Hry
lfj Mastroje sady Microsoft Office
) Po spusténi
) Phishigenstyi
& Internet Explarer
Windows Media Player
Microsoft Access

Pfistup a wychozl nastaveni| Microsoft Excel
programi

[ Microsoft FrontPage
\? MSH Explorer [ Micrasaft Qutlack
o Microsoft PowerFoine
'& LRl e Microsoft Word
@ Prohiidks systému windows | W MEN Explarer
? " 1) Outlogk Express
'&\’;ﬁ Windows Mavis Maker i ¥eddlena pomoc

& windows Media Player

viechny % windows Messenger

programy ®

h

74 Start G E

obr. 14:

V nabidce Start ustdlena mys na radku Vsechny programy
a z néj vysunuta dalsi nabidka

Z nabidky Start jste zobrazili (vysunuli) dalsi nabidku, nebo
téZ podnabidku s nazvem VSechny programy — jsou zde vSechny
programy, které jsou na pocitaci a které se daji spustit. Presutite
nyni kurzor mysi do nabidky VSechny programy a najedte s nim
na fadek s ndzvem PrisluSenstvi — opét se doprava vysune dalsi
nabidka. Znovu pfesurite kurzor do nabidky PrisluSenstvi a umis-
téte jej na radek s nazvem WordPad, fadek ztmavne. Timto po-
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e Windows Madia Player

Fifistup & vjchozi nastav
programé

\? M35M Explorer

‘3 Windaws Messenger

) Hry
) Wastroje sady Microsoft Offics
rj] Po spusténi

& Internet Explorer
Microsoft Access
Micrasoft Excel
[ Micrasoft FrontPage
[&] Micrasoft Outinok
Microsoft PowerPoint
Wicrasoft Ward

"

T Komunikace

) Systémavé ndstroje

7 Usnadnént

) Zébava

) Adresai

= Kalkulatka

W Malowni

B Poanamkavi biok

&) Prohlidka systému Windows xP

?D Frohlidka systému Windofys | W8 SN Explorer
" [0 Outlook Express

) Privodes kompatibiltou programi
(7 Prikumnik Windows

B Prikazovy Fadek

) synchronizovat

g = | L Windows Movie Maker
Odlhasit @ oLt podta 7

o dari
WelL windows Mavie Maker g zddlens pomoc

@ Windows Media Player
% Windows Messenger

¥iechny programy %

74 Start

obr. 15:

V nabidce vysunuté z nabidky Vsechny programy ustaleny
kurzor mysi na radku Prislusenstvi a v dalsi vysunuté
nabidce pripravené tlacitko mysi na radku WordPad

stupem jsme kone¢né vybrali objekt (ikonu), kterou chceme ote-
vrit Ci spustit. Stisknéte tedy na fadku WordPad tlacitko mysi —
to je pokyn ke spusténi programu. Za nekolik vtefin se skutecné
na obrazovce pocitace otevie nové okno s nazvem ,,Dokument —
WordPad* — ukazujeme je na obrazku 16.

Dokument - WordPad

Soubor  Upravy Zobrazic iodic Formdt  Mapowéda

el &

|

B By

~ ‘ |Stfadﬂewnpskj ~

¥ 10 B UD

g‘\-1-|-2‘\-3-|-4‘|-5-|-B‘|-?-\‘8-|-9‘\-‘\U-l-ﬂ‘l-12-|-13‘|-14-|-

MNapovEdu zobrazite stisknutim kKlavesy F1. 123

obr. 16:
Okno programu WordPad
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POZNEJ ViC

| Skuteéné musim vZdycky postupovat takto kompli- |
| kované, kdyZ chci spustit program? Zatim ano, ale -
| jakmile se naucite vic, budete si moci programy na :
[ pocitaci upravit tak, aby byly daleko vice po ruce —
i aby se daly spustit jen jedinym stiskem mysi na iko- |
| né, kterd je stdle vidét, stiskem kldvesy atd. -

Spustili jste nyni program, ktery se jmenuje WordPad
(kazdy program ma své jméno). WordPad slouZzi k psani textl
na pocitaCi — miZete v ném nejen texty psat, ale i upravovat,

tisknout a ulozit pro pristi pokraCovéni prace.

KdyZ se podivate na okno WordPadu pozornégji, uvidite, Ze
ve velké bilé plose blikd vlevo nahote svisld ¢arka. Plocha je
prazdny list papiru a svisla cernd ¢arka je misto, kam budete
psat, kde je poloZeno vaSe pero. VSechno md na pocitaci své
jméno, a ma je i tato svisla ¢arka: je to textovy kurzor. Mame
zde tedy kurzor mysi a kurzor textovy, pficemz oba kurzory
existuji vedle sebe; pohnéte mysi a v§imnéte si, Ze se na obra-

zovce pohybuje druhy kurzor.

Nyni napiSeme prvni text a to za pomoci klavesnice. Jakékoli
pismeno ¢i jiny znak, které stisknete na klavesnici, se zobrazi
ihned i v okné WordPadu. Napiste par slov ¢i vét, zkousSejte
pismena na klavesnici. Zkousejte mackat i kldvesy s jinymi
popiskami, i kdyZ nerozumite, co se pod nimi skryvd — zkou-
Sejte, pokazit nic nemuzete. Klavesnice ma totiz fadu dalSich
funkci, nez jenom psani pismen a cisel.

Text, ktery je nyni napsany, je pouze na obrazovce; kdy-
byste nyni vypnuli pocita¢ (nedé€lejte to!), tak se nendvratné

B Dokument - WordPad

Dl Sk # Bo B
fAHaI | (10 .v- Stfedoeviopski .v- B 7 U @ =
5...1...2...3...4...5‘.‘5‘ - R R [ O FRL G FEs e

M) preni dokument - Smiouva

obr. 17:

Panel s varovanim a nabidkou uloZeni dat byl
vyvolan stisknutim tlacitka se znakem
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ztrati. MiaZete jej ale uloZit tak, aby se i po vypnuti neztratil,
muzete jej vytisknout na tiskdrné a miZete jej okamzité poslat
kamaradovi tfeba na druhy konec svéta. Vidite, co vSechno je
s pocitatem mozné; nyni se ale pouze nau¢ime program Wor-
dPad, ve kterém se tvofi texty, uzavfit. Postupujte tak, Ze
stisknete malé tlacitko se znakem ,,x“ v pravém hornim rohu
okna WordPadu. Misto ukonceni programu se ale objevilo ja-
kési okénko (malym okénktim, kterd maji jen par tlacitek, se
presné tika panely, toto je tedy panel). Program poznal, Ze
jsme néco napsali, a varuje nas: kdyZ program skutecné ukon-
¢ime, ztrati se to, co jsme napsali, a ddvd ndm moZnost praci
ulozit. Nyni stiskneme tla¢itko Ne a program se ukonci.

UKLADAME A NACITAME
sVou PRACI

Typickou praci na pocitaci je napsani dopisu, nebo néjaké del-
§i zprava, tfeba obchodni smlouvy — napiSete ji, vytisknete
a tim je hotovo. Vypnete pocitac, a kdyZ jej druhy den zapnete,
tak tam uZ ten dopis ¢i smlouva nejsou, vypnutim se ztratily.

To urcité neni piijemné — pocita¢ vim ale umozZiiuje va-
§i préci uklddat, pozdéji ji zase nacitat a pokraCovat v ni dal,
jak dlouho chceete a kolikrat chcete. Kazdy pocita¢ ma iiloz-
ny prostor, kam se da tato prace uloZit a kde vydrZi neporu-
Send libovolné dlouho i bez privodu elektfiny.

Spustte program WordPad (pouzijte mys, stisknéte tla-
¢itko Start, pak ukazte na fadek VSechny programy, Pri-
slusenstvi, a zde WordPad). Napiste zacatek dopisu, tieba
jen osloveni. Nyni si pfedstavme, Ze musime vypnout poci-
ta¢ a pokraCovat v dopisu druhy den.

Provedeme uloZeni dopisu: zaddme programu piikaz, aby do-
pis ulozil. Podivejte se na obrazovku WordPadu — tpIné nahote je
vedle sebe nékolik napist, prvni zni Soubor. UkaZte na tento na-
pis kurzorem mysi

a stisknéte levé tlaCitko g

. o Dokument - WordPad
-z tOhOtO mista dOIu se Soubpr Opravy  Zobrazic Wiodit Formdt  MépovEda
vysune seznam s dalsi- 0 S @ o @

Ini népiSY’ kazdy népis Arial w10 s |  Sttedoeviopski v
pak znamen4 jeden pri- TR T s s T

kaz programu. V tomto
seznamu naleznéte pii-
kaz Ulozit, ukaZte na

ME) prvni dokuent - Sralouva|

néj kurzorem mysi obr. 18:
a stisknéte tlacitko (viz Ukézani kurzorem mysi na Soubor...
obrazky 18 a 19).
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Provedli jste zaddni
prikazu z nabidky. Dobfe se
tento postup naucte, proto-
Ze je ve vSech programech

Dokument - WordPad

el [pravy  Zobrazit  Wiogk  Formdt  Napowdda

Movi... Chrl+M @ - %

Oteviit... Chrl+0

1w | | Stiedosvio

stejny, budete jej pouZzivat T E T
velice Casto. Prikazy maji o
sva jména, a ta obvykle fi-
kaji, co prikaz d€la — jme-
y P . obr. 19:

nuje-li se ,,Ulozit", pak je

to piikaz k uloZeni prace. ... a stisknuti levého tlacitka

mysi. V rozvinuté nabidce
Nyni se na obrazovce ukdZeme na pfikaz UloZit a opét
objevil panel (viz obrazek stiskneme levé tlacitko mysi
20). Pocitac chee vasi praci
uloZit, ale potiebuje veédét
dvé véci: jak ma prici pojmenovat a kam ji m4 uloZit. Pfedstav-
te si pocitac jako skiini s Supliky nebo s Sanony, a protoZe vSe-
chno ma své jméno, musite pocitaci fici ,,uloz do Supliku
s ndzvem Smlouvy a pojmenuj préci jako Smlouva35*. Proto
pocitac zobrazi vyzvu k zadani nazvu souboru a mista k uloze-
ni. PouZiva k tomu takzvany dialogovy panel. Da se fici, Ze to
je vlastné formular s riznymi policky; zatim jej nebudeme po-
drobné popisovat, napiSte pouze na klavesnici nizev Smlou-
va35, vsimnéte si, Ze se vepise do poli¢ka nadepsaného Nazev
souboru, a stisknéte mysi tlacitko UloZit v pravém dolnim rohu
(viz obrazky 20 a 21).

UloZit jako

Ulagit da :‘, Dokumenty

— 'ﬂHudba
L) |2 obrézky
Pasledni
dokumenty

@
Flocha

Dokumenty

e
Tento poditad
‘# Mazev souboru. | en
Mista v siti Ulazit jako typ | Formét RTF
Népnvédu zobrazite stisknutim Hévesy Fl. 123
obr. 20:

Dialog UloZit jako, ktery vyzvida, kam
a pod jakym jménem ma prdci uloZit

Material chranény autorskymi pravy
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UkoncCete praci s programem WordPad (stisknéte tlacitko
s ,,X* vpravo nahote a pokud chcete, muzZete i ukoncit praci
s pocitacem, vypnout jej a zase zapnout.

Nyni opét spustte WordPad, opét otevrete nabidku Soubor
(klepnéte mysi) a zvolte piikaz Otevrit. Nabidne se panel po-
dobny tomu, ktery uz zname — podivejte se do jeho okna, nalez-
nete tam v seznamu ndapis Smlouva35. Okno vlastné ukazuje

.ﬂ Mézew souboru; Smlouvadd g b (

Mista v sit UloZit jako typ Fomat RTF -

obr. 21:
Dialog UloZit jako s vepsanym nazvem Smlouva35

obsah Sanonu nebo Supliku — provedli jste ¢innost, jako kdybys-
te otevieli Sanon a divali se, co v ném je. Ukazte kurzorem na
tento napis a poklepej-
te na ném mysi (viz
obrazek 23). A v okné e
programu WordPad se Otevit... Ctl+0
objevi na§ dokument, E:Z:: N Clk+s
presné v takovém sta-

& Dokument - WordPad

Sl Upravy  Zobrazie Viofit Formdt  MNépovdda

1w |Stiedoeviopski £

Tisk., Chrl+P

vu, v jakém jsme jej Héhled
uloi]h ' Vehled strénky...
1 Smlouva3s
obr. 22:

Zvoleni prikazu Otevrit z nabidky
Soubor a stisknuti levého tlacitka mysi

Oteviit

Oblast Hledani: | () Dokumenty v ¥ = -
Y Hudba

£

Posledn(
dokumenty

@
Flocha
Dokumenty

-gfg

Tento poéitad

.

- ) Nazev soubon | Smiouva3d ™ Dteviit
istaw siti JaT

Soubory typu | Fomst RTF ['1t] v
obr. 23:

Ukazani kurzorem mysi na napis Smlouva35
a poklepani levym tlacitkem mysi
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OPAKOVANE UKLADANI
A WTVARENI KoPIf

Nyni miiZzete pokracovat
v psani dopisu, miZete
jej zase uloZit a opét na-
¢ist; kdyZ budete psat ro-
man, tak to jisté udélate

mockrat. KdyZz budete do-

kument ukladat, staci zadat z nabidky Soubor prikaz Ulozit

a dokument se hned ulozi, viibec se nezepta na jméno a misto

uloZeni — protoZe uZ oboji zna.

Co kdyz ale mate naptiklad smlouvu (¢islo 35) a cheete z ni
vytvorit novou smlouvu (Cislo 36)? Poradime dobry trik: muze-
te dokument uloZit pod jinym jménem, takZe pavodni uloZeny
dokument ziistane nedotceny. UkdZeme si to.

Maite nyni v okné WordPadu otevieny dokument, ktery
jste nazvali Smlouva35. Oteviete zase nabidky Soubor a zadej-
te piikaz Ulozit jako... Otevie se dialogovy panel, napiste (ve-
pise se to do fadku Nazev souboru) ,,Smlouva36“. V tomto
okamziku jste vytvorili kopii souboru Smlouva35, ptejmenovali

POZNEJ ViC

VZdy doporucujeme si praci ukladat a tento archiv
si vytvaret. Nikdy nevite, k cemu budete i uz vytis-
ténou Ci jinak pouZitou praci potrebovat, nékdy je
fo zména jednoho preklepu, jindy vytisténi dalsi
kopie, Upravy, rozsirovani apod. Do ,supliki* poci-
tace se vejdou tisice vysledk( vasi prdce, nic to
nestoji a miZete tim jenom ziskat. Dale se v knize
naucime, jak si pak v téchto archivech vasi prdace
udélate poradek, abyste se v ni' i po delsi dobé vy-
znali.

JEDNOU VETOU

VSechno, co udélate, mizete uloZit, takZe se to ne-
ztrati ani po vypnuti pocitace. Prace se uklada do
jakychsi ,prihradek” ¢i sloZek a dava se ji jméno.
Svou praci miZete kdykoli nalézt, nacist a pokraco-
vat v ni; muZete libovolné vytvaret kopie vasi pra-
ce. Poc¢ita¢ ma spoustu mista pro ukladani, proto
ukladejte vsechno, co by se vam mohlo v budoucnu

hodit.

P —— -
T o o o o o o -

P — -
o - -
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ji (na Smlouva36) a nadéle pracujete uZ jen s touto novou kopi-
i. Pristé, kdyZ spustite program WordPad, se vam k otevieni na-
bidne kterykoli z téchto souborl — a tak uZ miZete pracovat dal
a dal, a vytvaret si archiv svych dopist, smluv a podobné.

DOKUMENTY A SLOZKY

Casem se vas pocita¢ zaplni spoustou texttl, tabulek a obrazkii,
které vytvorite. Budete si v nich potfebovat udélat poradek —
usporadat, pfenéset je na jiny pocita¢, néco smazat a podobné.
Proto si popiSeme systém uloZeni a uspotfadani téchto doku-
mentl na pocitaci a co vSe dalsiho se s nimi da délat.

KdyZ na pocitaci néco vytvafite nebo s nécim pracujete,
nazyvame ono ,néco dokumentem. Zatim existuje pouze
v pocitaci, ale skoro vzdycky se da vytisknout — jako dopis,
kniha, tabulka, obrdzek, inZenyrsky vykres nebo tfeba noty.
Muizete ale vytvaret tfeba hudbu, kterd se da prehravat, nebo
film, jenZ se da zobrazit. Pocitaci je ostatné uplné jedno, jestli
se jednd o text nebo obrdzek, pro néj je to informace, ktera je
ucelend, ma svij zacatek a konec — je to bali¢ek informace,
a spravné pojmenovani pro tento balicek zni soubor. Soubor ¢i
dokument — to je jedno; je to predmét,

,,véc™, se kterou se da ruzné za-
chazet.

Rekli jsme si, Ze poditad
je néco jako skifinl se Supliky.
Soubory (dokumenty) jsou
pak predméty, které do téchto
Supliki klademe: muiZeme je vy-
jmout, dat do jiného Supliku, ptenést tplné do jiné skiiné (na ji-
ny pocitac), vyhodit (vymazat), a miZeme je dokonce
i,,;ozmnozovat, kopirovat.

Windows se snazi pripodobnit k redlnému svétu — kromé
Suplikd taky napodobuji vas pracovni stll. Ten se zde nazyva
plocha (n€kdy také pracovni plocha, plocha Windows) a plo-
chou je obrazovka, ktera pripodobiiuje tuto ,,skiin se Supliky*
k pracovnimu stolu, za nimZ sedite, a Gplné nahote je plocha
stolu (tj. plocha Windows). Jak si tuto plochu zobrazite? Do-
cela snadno — hned po zapnuti pocitace se zobrazi pravé plo-
cha, kterou ukazuje obrdzek 24. Na ploSe uz na zacatku lezi
né&jaké predméty, které jsou reprezentovany ikonami — malymi
obrazky. Kazda ikona reprezentuje, Cili zastupuje (ukazuje na
néj) jiny predmét, jiny dokument, a nékteré pak reprezentuji

Moo MG X

zase Uschovny na dal$i dokumenty, ,,skiiné* ¢i ,,Supliky*.
Dany dokument nebo jiny predmét, ktery ikona zastupuje,
,,0Zivime* tim, Ze na ikoné provedeme dvojstisk mysi (ukaZzte
Material chranény autorskymi pravy
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kurzorem mysi na pfedmét a stisknéte dvakrat levé tlacitko).
Ikona by svym obrazkem meéla napovidat, o co se jedna — né-

obr. 24:
Pracovni plocha Windows

kdy si ale musite troSku domyslet, pro uptfesnéni je jesté pod
ikonou vlastni jméno dokumentu ¢i jiného predmétu.

Provedte nyni nasledujici. Klepnéte na tlacitko Start
a z vysunuté nabidky na fddek Dokumenty. Ikona vypada jako
zluté slozka nebo taska na dokumenty a skutecné tento tcel pl-
ni; je to jakysi ,,Suplik” na rizné dokumenty, ale v pocitacové
mluvé se mu presné 1ika sloZka. Podobnych slozek miiZe byt
na pocitaci skoro libovolné mnoho, a do kazdé miZete ukladat

.
Textovy dokument Dokument z programu Kbord
=
Soubor  Uprawy  Zobrazik  Oblbend  Nastroje ovEds ar
¥ O Hedat [ Slasky
() Dokumenty i | EY prest
Prace se soubory a slozkou S ’S/ b
9 Wybvorit novou siazku L
& Fubliovat slozky na b Smiouwa o prevadu majstiu Smiouva3s
= Textar dokument: F
fa? Sdilet tuto slozku Testo ok i
TAMOS cbjednavka Dopis
Dalii mista RTF Dokument apli ft
2k z1ke

[B Flocha

1) Sellené dokumenty
# Tento podtat

S Mista v siti

Podrobnosti

Adresy
List aplikace Microsoft Excel
17k

Dokumenl z programu Excel

TeleFany
List aplikace Microsoft Excel
3zke

Otevrend slozka Dokumenty

obr. 25:
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© Computer Press, 2004

d)

N
S
A2
S
B
s
S
S
S




A
3

=
X<
0
Q
Ly
=
S
3
Q

spoustu dokumentl a délat si tak v nich poradek, ale slozka
Dokumenty ma mezi nimi vylu¢né misto — je zakladni, vycho-
zi pro ukladani dokumentl. Nyni se zobrazil obsah slozky Do-
kumenty — fikdme, Ze jsme slozku otevreli.

Okno slozky je pohledem do nitra slozky — jako kdybyste ote-
vieli papirovou slozku nebo Suplik a podivali se dovnitf. Obsa-
huje dalsi ikony, které zastupuji dalSi dokumenty. Nekteré
ikony jsou stejné, pouze nadpisy pod nimi jsou jiné — zname-
na to, Ze se jednd o stejné typy dokumentii (tieba ,,dopisy*), ale
kazdy dopis ma logicky jiné jméno. KdyZ provedete dvojstisk
mysi na néjakém dokumentu v této sloZce, dokument se ofevre
ve svém programu. Vyzkousejte si to!

POUZIVAME DISKETY

Casto budete chtit svou praci pienést mezi dvéma pocitaci, tie-
ba si ji vzit domu na pocita¢, dat kamaradovi nebo kolegovi. K
prenaSeni dokumentl pouzivame zdznamové meé-

dium; téch je n€kolik a stile nejobvyklejsi je

disketa.

Disketa vypada jako tenkd krabicka
a uvnitf je magneticky kotoucek. Po-
¢ita¢ umi na tento kotoucek data
zapsat a jiny je z n&j zase umi
precist.

Disketu ukazuje obrazek 26.
I kdyZ jdou ru¢né posouvat plechova dviika na disketé, nedé-
lame to — dvitka otevira a zavird pocita¢ sim po vloZeni diske-
ty. S disketou jinak zachdzime opatrné a drzime ji vZdy za
plastikovy obal.

Chceme-li néco umistit na disketu (fika se zkopirovat ne-
bo prenést), musime nejdiive disketu vsunout ,,do pocitace®,
odborné se ftikd do disketové mechaniky.
Uchopte disketu a jemné, s nepatrnym tlakem
jednoho prstu ji zasuiite do Skviry v pfednim
panelu pocitace, zasunuti je provazeno tichym
klepnutim. VloZte ji tam tak, jak ukazuje obra-
zek 27, dvirky nahoru a rozhodné nepouzivej-
te Zadné nasili. Pokud to nejde, délate néco
Spatné:

obr. 26:
Disketa

a) v mechanice uZ jedna disketa je,

b) strkéte disketu do nespravné skviry,

Material chranény autorskymi pravy
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¢) strkite ji tam Spatné, na-
pfi¢, vzhiru nohama nebo
§patnou stranou.

Po zaskoceni diskety do
mechaniky na ni muZete hned
soubory umistovat (kopirovat)
nebo z ni soubory ¢ist.

K uloZeni dokumentu na obr. 27:
disketu miizete pouzit vice  Vklddani diskety do mechaniky
zpusobl, my si popiSeme je-

— den z nich. Otevrete si slozku Do-
kumenty, ukaZte kurzorem mys$i na
nas dokument s nazvem Smlouva
o prevodu majetku a stisknéte pravé
tlacitko: opét se vysune mistni na-
bidka (viz obrazek 29). Z nabidky

~fg
r!EI; zadejte piikaz Odeslat, vysune se

novd nabidka (obsahuje moZnosti,

obr. 28: cile odeslani), zde zvolte Disketa
Zasunuti a zaskoceni 3,5" (A). Dokument se ihned zkopi-
diskety do mechaniky ruje na disketu; to znamend, Ze se

vytvorii jeho nova, presné stejna ko-
pie na disketé, a plivodni dokument ve sloZce zlstane nedo-
téeny. Kopirovani na disketu je doprovdzeno cvakdnim
a vrzanim: to jsou zvuky, které vydava disketovd mechanika
pri otaceni kotoucku diskety a zapisu na néj.

Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Napovéda
= 7 Hedat Slozky [+

adresa | () Dokumenty ~ | [ Fieit

Préace se soubory a slozkou % j Hudba ﬁ Obrézky

[E3

W[ PFajmenavat soubar

&y Presunout soubor
Oteviit

Tisk.

Upravit

Otewit v programu

D Kopirovat soubor

& Publikovat soubor na webu
() Odeslat soubor e-mallem

2y Wytisknouk soubar

3 Odstranit soubor
Yyimout
Kopirovat
Dalii mista &

ytvaiit 2astupce

[ Plocha = Odstranit
) Sdlené dokumenty Piejmenavat
H Tents potital astosti

Stisk pravého tlacitka mysi na ikoné Smlouva o prevodu
majetku a vysunuti mistni nabidky, vyhledani polozky Odeslat
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Disketu po dokonceni kopirovani (= zvuky ustanou) z me-
chaniky vyjmete. Na pfednim panelu hned vedle Skviry diske-
tové mechaniky je malé obdélnikové tlacitko; to stisknete
a disketa povyskoci, uchopite ji a lehce vyjmete.

TENTO POCITAC JE VAS POCITAC

Pro zjisténi, co vSechno vas pocitac obsahuje, je vychozim bodem
- Tento pocitac* (Start — Tento pocitac). Pies néj se dostanete ke
vSemu, co je na vasem pocitaci a je to také dobra Sance poznat, co
se na pocitaci naléza. Jsou to predevsim disky — zafizeni, na néz
se daji ukladat data, a pak nékteré dalsi specidlni slozky, obsahu-

8% Tento poéitaé

Soubor Upravy Zobrazt Oblbené Méstro  MépovEda -

Qo - T D Heder [ sony | [

desa | W Tento poctad ~ | [ prege
Slozky x Soubory uloZené v tomto potitati

1@ Piocha

=X
+ ;\anumenty /{ Sellené dokumenty /’! diesel joe - dokumenty

4 Difleta 3,5 palce (Ar)
[ e pistri disk (C2)

5 s Dats (D7) /{ Eligka - dokumenty ha S t i = l __k
# % Jednotka DVD-ROM (E:) ysiemove sLoZ v
£ () Audio CD (F1)

[0 Ovladaci panely Jednotky pevnych diskd

3 Sdlené dokumenty

115 diesel joe - dokumenty

& 0 Eiks - dokomenty %"’J st disk () g Daa (D)
9 st v siti
2 Kok o © % s
Zafizeni s vymenitelnym GloZigtém
Lo
H Disksta 3,5 palce (A1) m) _ Jednotka DYD-ROM (£
= ]

Audio CD () &
D]Sl(_l]

obr. 30:
Okno Prozkoumavani s rozevienou sloZkou
Tento pocitac; vsimnéte si systémovych sloZek a disku

jici pfistup k dal§im zafizenim nebo funkcim. Disky jsou skutec-
né tim, co signalizuje jejich nazev: rychle rotujici ploché valecky,
na kterych jsou uloZeny dokumenty i programy — souhrnné data.
Disky mohou byt napiiklad nasledujici:

® Diskety, které slouzi k pfenaseni dat.

® Pevné disky, jez jsou hlavnim zdznamovym mistem pocita-
¢e, kde jsou uloZeny vSechny programy i dokumenty,
se kterymi pracujete. Jsou pevnou soucasti pocitace.

® Disky CD nebo DVD, které jsou vyjimatelné jako disketa.
Vyrébéji se ve dvou variantdch — na nékteré (s piiponou
»-R“ nebo ,,-RW* se da i zapisovat, jiné (CD-ROM, DVD-
ROM) slouZi jen ke ¢teni.

Material chranény autorskymi pravy
© Computer Press, 2004



Disky jsou oznaCeny pismeny podle abecedy, disketa byva
vzdy oznaCena pismenem A:, pevné disky zacinaji od disku
C:. Podle pismen se disky snadno rozpoznavaji jeden od dru-
hého.

PRACE S OKNY

Okna programi jsou jakési obdélnikové vyfezy nebo plochy.
ProtoZe Casto pouZivate vice programil souc¢asné,
je nutné se naucit s okny samot-
nymi pracovat, protoze
vam to velmi zpfijemni
préci s pocitacem.

S okny miuizete na

obrazovce libovolné po-
hybovat, zmenSovat je
a zvétSovat, zavirat a otevirat.
Pro¢ byste to ale délali? Muzete si totiZ
zobrazit na obrazovce dvé nebo vice oken vedle sebe, tak, aby
vSechna byla soucasné viditelnd — to budete Casto potfebovat.
VSechna okna se ovladaji stejné, takZe kdyZ se naucite pracovat
s jednim, umite to se vSemi.

Obrazek 31 ukazuje, jak vypada okno programu. Nehled-
te nyni na to, co je uvnitf, ale na to, co je ,,okolo. NejduleZi-
za ni muZete okno uchopit a pohybovat s nim, miiZete je zmen-
Sit a zvetsit.

El Dokument - WordPad [E=]=1E3)

Soubor  Opravy Zobrazit Wloit Format  Napovéda

e &k £

sl ™ [0 fedosvopski  v| B 7 U £ (=

IR RN T I O R PO

Mapavedy zabrazite stisknutim Kavesy FL

obr. 31:
Okno programu na plose Windows
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Okno muzete uchopit za horni listu (ukazat kurzorem my-
§i, stisknout a pfidrZet tlacitko) a pohybovat s nim — jak pohy-
bujete s mysi, pohybujete s celym oknem. Okno miZete také
uchopit za kterykoli jeho okraj, horni, dolni, levy nebo pravy,

a
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obr. 32:
Uchopeni okna za horni listu a taZeni na jiné misto plochy

* s msupRRS i
GRS R T e A L

obr. 33:

Nova poloha okna po jeho upusténi

a také je miZete uchopit za kterykoli roh. Uchopeni neni tiplné
jednoduché, alespoii ne ze zacatku. Prejizdéjte kurzorem mysi
pomalu pres okraj okna a v§imejte si, Ze v okamZiku prechodu
pres okraj se Sipka kurzoru zméni na tzv. dvojsmérnou Sipku,
ukazujici vzdy t€mi sméry, ve kterych je mozné okno zmenso-
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vat a zvétSovat.

L\} V tomto okam-

zZiku  stisknéte

a pridrzte tlacit-

123 173 ko mysi a tdhné-

te mySi — okraj

okna se posou-

obr. 34: obr. 35: va, okno se

Kurzor uvniti’ okna Kurzor na okraji okna ~ zmenSuje nebo

zvétSuje. Chce

to trochu cviku,

nejlépe muzete

uchopit okno za

jeho pravy dol-

ni roh, kde je

uchopovaci
ploska vétsi.

obr. 36: obr. 37:

Kurzor vné okna Kurzor na rohu okna

TLACGITKA NA HORNI LISTE

Soustfedme se nyni na tfi tlacitka na horni li§t€ okna tGpln€ vpra-
vo (viz obrazek 38). Tlacitko dplné vpravo ukoncuje program
a také uzavird okno (okno zmizi). Tlacitko uprostied prepina
mezi dvéma polohami okna, normdini a maximdlni. V normalni
podobé muZete s oknem rizné manipulovat, jak jsme popsali
vyse — ménit jeho velikost a posouvat jim. V maximalni podob&
okno ,,napevno* vyplni celou plochu obrazovky a nemuiZete
s nim hnout — to se nejvice hodi, kdyZ pracujete jen v jednom
programu a chcete rychle vyuZit celou obrazovku pocitace.

Tlacitko Gplné vlevo provadi tzv. minimalizaci okna. Co udé-
late, kdyZz nechcete program ukoncit (budete s nim chtit za
chvilku déle pracovat), ale nepiejete si, aby vam jeho okno
prekaZelo na obrazovce? Stisknete pravé toto tlacitko pro mi-
nimalizovani — okno se ,,shodi* doli a je zastoupeno jen
prouzkem na dolni li§t€ na obrazovce. Program nadéle bézi,

Minimalizace
okna Zavirdni
o okna . .
Peephuty do normalni
J likosti okn
Maximalizace velik 5}: R
okna BEEE
obr. 38: obr. 39:
Tlacitka pro prdci s okny; Tlacitka pro praci s okny;
uprostred maximalni poloha uprostred minimaini poloha
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ale neprekazi — a kdyz jej chcete zase na obrazovce obnovit,
klepnéte mysi na jeho prouzek dole na obrazovce.

' Start G we B Dokume:

obr. 40:

Minimalizované okno; chcete-li je na obrazovce obnovit,
klepnéte na jeho prouZek v hlavnim panelu a okno se vrati
do naposledy pouZzité polohy

DALST PRACE S OKNY: HLAVNI PANEL

Existuje ale jeSt€ nékolik ulehceni, a ta spocivaji pravé ve vyuZiti
onoho pruhu na dolni ¢ésti obrazovky. Tento pruh se spravné jme-
nuje hlavni panel a budeme proto tento termin pouZivat. Hlavni

obr. 41:
Hlavni panel; najdete ho v dolni ¢asti obrazovky

panel ukazuje, které programy jsou praveé spusténé, a to leZatymi
obdélnicky s ndzvem programu. Obdélnicky jsou zarover tla¢it-
ka — kdyZ kterékoli stisknete mysi, program se ukdZe na obrazov-
ce, presune se do popredi, takze s nim hned miiZete pracovat.

Panely nastroji

Zobrazit plochu

Spréves tioh

v Uzamknout hlavni panel
Ylastnosti

obr. 42:
Stisknuti pravého tlacitka mysi na volném prostoru
hlavniho panelu a vyvolani jeho mistni nabidky

Ukazte nyni doprava do volného prostoru na hlavnim panelu

pravym tlac¢itkem mysi — objevi se daleZzita nabidka (viz obra-

zek 42):

® Okna na sebe. Okna béZicich programil se naskladaji na
sebe s nepatrnym prekryvanim, jako kdyZ drzite karty v ru-
ce — viz obrazek 43.
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obr. 43:
Okna na sebe

@ Okna vodorovné nad sebe a Okna svisle vedle sebe. Kte-
rymkoli z téchto prikazi dosdhnete snadno ,,vyskladani®
oken na obrazovku tak, aby kazdé bylo vidét, bez prekryva-
ni.

® Zobrazit plochu. To je také zkratka — ucinek je stejny, ja-
ko kdybyste postupné stiskli u vSech otevienych programi
ono minimaliza¢ni tladitko (téeti zprava na hlavni 1i§té pro-
gramu).

JEDNOU VETOU

Kazdy program pracuje v obdélnikovém vyrezu, kte- |
rému se fikd okno programu. Toto okno Ize zvétso- |
vat, zmensovat, posouvat je a upiné je schovavat. -
Okno se posunuje tazenim za horni listu, zmensuje 1
a zvétsuje tazenim za okraje nebo rohy. Dalsi tfi i
funkce prindseji tii tladitka v pravém hornim rohu, |
a se véemi okny soucasné Ize pracovat pomoci pfi- |
kazd, které se objevi v nabidce, jeZ se vysune pifi |
ukazani pravym tlacitkem mysi na hlavni panel 1
(prouzek uplné dole na obrazovce). i
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HRA SOLITAIRE

Klepnéte na tlacitko Start a z vysunuté nabidky na fadek Pro-
gramy a déle na Hry — zde spustime hru s nazvem Solitaire;
je to karetni hra, jeji ndzev zistal nepreloZeny, ale jednd se
o0 jakysi druh pasianu (Patience). Objevi se obrazovka hry, na
které vidime nasledujici: v levém hornim rohu je stoZek karet
rubem nahoru, dole je fada stozkd karet také rubem nahoru,
ale karta lezici nahofe je vzdy otoCend licem vzhlru (prfitom
pocet karet v téchto sloupeccich vzriista — vlevo je jedna, ve-
dle dvé, pak tfi atd.). Nahote jsou pak ¢tyfi volnd mista, na kte-
rd se odkladaji karty.

f Solitaire

Hra NapovEda

Skére: O Cas: O

obr. 44:
Obrazovka hry Solitaire

Pravidla jsou nésledujici: karty jsou takto ndhodné roz-
misténé a jejich prenaSenim podle urcitych pravidel musite do-
séhnout pfedem daného usporadani, To spociva v umisténi ¢yt
barevnych fad, naskladanych na Ctyfi prazdna policka za se-
bou, od esa nahoru (eso, dvé, tfi... deset, kluk, ddma, kral),
kazdé policko pro jednu barvu a pfesné vzestupné. Zasady pro
presouvani jsou nasledujici:

e vidite-li eso, miZete je pfesunout na volné policko nahoru,

® na eso pak pokladejte dvojku, na dvojku trojku atd., vzdy
ale stejné barvy (kiiZe na kiiZe atd.) a nelze preskakovat
hodnoty,

e dole muzete umistovat kartu bezprostredné nizsi hodnoty na
kartu bezprostredné vyssi hodnoty, ale pozor: musite stiidat
barvy Cervenéd/Cerna. Tedy cerného kluka jen na Cervenou
ddmu (pfesné: kiizového nebo pikového kluka na srdcovou
nebo kirovou ddmu), nebo taky naopak, ne ale kiiZového
kluka na pikovou damu, nebo jinak preskakovat hodnoty,
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® miZete brat karty z ,,esovych fad“ nahore zpét a umistovat
je na karty v dolni fad¢,

® kdyz mate dole kréle, mizete jej i s celou fadou premistit na
volné misto, které se v fadé dole uvolni (uchopte sloupecek
za kréle a preneste jej, pfenese se krdl i vSechny karty, co na
ném lezi),

Ly
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@ stejné tak muzete prenaset celé sloupecky nebo jejich Casti:
napfiklad miZete prenést sloupecek 4-3-2 (zdola nahoru)
zaCinajici Cernou Ctyikou na Cervenou pétku,

@ kdyZ se odhali rub karty v dolni fad€, poklepejte na ni, kar-
ta se obrati licem vzhuru,

® kdyZ uz vam dojdou vSechny mozné kombinace, klepnéte
na kartu ve sloupecku uplné vlevo nahote; vezmou se tii
karty, které se rozbali hned vedle této karty vpravo. MuaZe-
te ale vzit pouze tplné horni kartu z téchto tii (aZ potom tu
uprostied, az potom tu dole) a nékam ji podle vyse uvede-
nych pravidel umistit. Pokud to nejde a jste zase v koncich,
opét klepnéte na sloupecek vlevo nahore, vezmou se jiné tii
karty a umisti se na tyto tfi. AZ sloupecek vycerpate, klep-
néte na prazdné misto a karty se na né&j zase umisti. Karet
je na ném dvacet Ctyfi, takZe moznosti je dost.

[ Sotitaire

Hra Mipovéda

obr. 45:
Rozehrana hra Solitaire; osmi¢ku pfemistime pod ¢ernou devitku,
na uvolnéné misto premistime krale a muZeme otdcet dalsi karty

A7z umistite vSechny karty na sloupecky s esy, hra skonc¢i — vy-
hrali jste. Hra je jednoducha a je skoro tézké ji nevyhrét — sou-
stiedte se ale predevsim na odkryvani skrytych karet v dolni
fadé, ne na to, abyste piemistili co nejvice karet z rozdanych
trojic, ty jsou jen vasi pomuckou pro dalsi hru. Dalsich néko-
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lik variant hry maZete zvolit, kdyZ z nabidky
Hra zadate piikaz MoZnosti.

Jak jste si v§imli, nabizi vim poci-
tac jeSt€ dvé dalsi hry. Jejich popis na-
jdete v dalsi knize, ale nejsou slozité,
takZe muZete zkusit hrét i sami.

Material chranény autorskymi pravy
© Computer Press, 2004



POZNAMKY:

Material chranény autorskymi pravy
© Computer Press, 2004




POZNAMKY:

Material chranény autorskymi pravy
© Computer Press, 2004




